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1 ТЕСТОВИ ВЪПРОСИ 

Въпрос 1: Какво означава знакът  в текстообработващата програма? 

А) Край на реда 

Б) Край на страницата 

В) Служебен символ, независещ от потребителя 

Г) Край на абзаца 

Въпрос 2: Кой е правилният начин за изписване на адрес на клетка? 

А) [A][1] 

Б) [1][3] 

В) R[1]C[5] 

Г) [R]12[C]2 

Въпрос 3: На един слайд в програма за презентации може да има само една 

анимация? 

А) Вярно 

Б) Грешно 

2 ОТГОВОРИ 

Въпрос 1 – Г) 

При грешен отговор, обучаемият да прочете материала по Тема 3.2 Интегриране и 

преработване на дигитално съдържание: 

Лекционен материал, т.  

Мултимедийната презентация, слайд  

Въпрос 2 – В) 

При грешен отговор, обучаемият да прочете материала по Тема 3.2 Интегриране и 
преработване на дигитално съдържание: 
Лекционен материал, т.  
Мултимедийната презентация, слайд  

Въпрос 3 – Б) 

При грешен отговор, обучаемият да прочете материала по Тема 3.2 Интегриране и 
преработване на дигитално съдържание: 
Лекционен материал, т.  
Мултимедийната презентация, слайд  

 


