
1.2 Оценяване на данни, 
информация и дигитално 
съдържание 
МУЛТИМЕДИЙНА ПРЕЗЕНТАЦИЯ
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Дигитално съдържание, 
информация и дезинформазия

• Интернет е предпочитан източник на информация и новини, който 
измества на заден план телевизия, радио и печатни медии.
• Лесен за употреба и достъпване

• Почти неограничен достъп по всяко време

• Всеки може да създава, публикува и разпространява дигитално 
съдържание. Разликата е само в мащаба

• Дигиталното съдържание не винаги е достоверно. Как да разберем?
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Фалшиви новини
• Фалшивите новини са 
дезинформация

• Фалшивите новини се създават 
умишлено със съзнанието, че не са 
достоверни

• Разпространяването на фалшиви 
новини може да е и неволно
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Фалшиви новини 
и социални 

мрежи

Социалните мрежи по дизайн 
стимулират споделянето на 
съдържание и играят роля на 
усилватели. 

Фалшивите новини звучат 
сензационно, което стимулира 
интереса.

Много потребители 
разпространяват връзки с 
атрактивно заглавие и 
илюстрация, без да четат 
съдържанието.
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ПЕТТЕ ОБЛАСТИ НА ДИГИТАЛНА КОМПЕТЕНТНОСТ И 21 

ДИГИТАЛНИ УМЕНИЯ/ КОМПЕТЕНТНОСТИ (DIGCOMP 2.1)
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ФАЛШИВИ НОВИНИ С ЦЕЛ ПЕЧАЛБА 

ДИРЕКТНИ ПРИХОДИ

• Печелят от продажби
• Публикуват невярна информация за 
продукти и услуги, които предлагат
• Понякога са маскирани като медиен 
портал
• Нямат физически магазин
• Продуктът не отговаря на описанието и 
може да навреди на здавето

ИНДИРЕКТНИ ПРИХОДИ

• Печелят от рекламно пространство на 
сайта си
• Привличат трафик чрез кликбейт, като 
разчитат на емоционално или 
любопитно заглавие/илюстрация
• Често са новинарски портали и блогове
• Не винаги цялото им съдържание е 
фалшиви новини
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ЗАЩО ТОВА Е ПРОБЛЕМ: Могат да бъдат опасни за здравето и живота. Извършват измама. 



Пример – рекламен сайт, 
маскиран като медиен портал

ЕВРОПЕЙСКА РАМКА НА ДИГИТАЛНИТЕ КОМПЕТЕНТНОСТИ С ПЕТТЕ ОБЛАСТИ НА ДИГИТАЛНА КОМПЕТЕНТНОСТ И 21 ДИГИТАЛНИ УМЕНИЯ/ КОМПЕТЕНТНОСТИ (DIGCOMP 2.1)



Пример – медиен портал, който отдава
рекламно пространство
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Пример - кликбейт
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Фалшиви новини с цел пропаганда
• Създават, публикуват и разпространяват дезинформация, за да:
• влияят на общественото мнение

• променят гледната точка и убежденията на потребителите

• карат потребителите да се съмняват във всичко

• Обикновено имат политически цели

• Публикуват по общественозначими теми

• Много от сайтове, които са създадени с цел приходи от реклама, ка 
медийни портали, разпространяващи пропагандни новини
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ЗАЩО ТОВА Е ПРОБЛЕМ: Манипулират общественото мнение и предизвикват разделение. 



Пример – фалшива новина за 
политическо лице в медиен портал
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САТИРИЧНИ ФАЛШИВИ НОВИНИ
• Базирани на хумора и сатирата, целта им е изцяло развлекателна.

• Нямат зловредни или користни цели, тъй като обозначават еднозначно 
и ясно, че написаното е сатира

• Сатиричните новини често са пародийни и очевидно недостоверни. 
Проблем представляват достоверно изглеждащите

• Сатиричните новини се разпространяват от онлайн потребители, които 
не успяват да съзрат хумора и ги приемат за истина
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ЗАЩО ТОВА Е ПРОБЛЕМ: Понякога биват взимани насериозно 



Пример – сатиричният портал Не!Новините
В дъното се вижда пояснението: Публикациите в сайта са измислица
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Пример – сатиричният портал NoNews и 
сатиричният новинарски блог Бъзикилийкс

NoNews – пояснение под заглавието на страницата: Издание за измислени новини и забавления

Бъзикилийкс – пояснение в панела „Условия за ползване“: Всичко написано на тази страница е художествена измислица и 
не отговаря на действителността. 
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Как да разпознаваме фалшиви новини
• Вижте заглавието. Звучи ли емоционално, сензационно? Буди ли любопитство?

• Има ли автор? Чували ли сте за него или за сайта?

• Има ли източници?

• Уебстраницата изобилства ли от реклами?

• Има ли съдържание на най-разнообразни теми? 

• Има ли изречение, което освобождава от отговорност за разпространяване на 
невярна информация? 

Пример: „Изданието не разполага с ресурс да проверява информацията, която достига до редакцията и 
не поема отговорност за истинността ѝ “
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Комбинацията от няколко отговора „да“ е сигнал да подходите критично към съдържанието!



Защо фалшивите новини са проблем?
• Създаването на фалшиви новини е евтино като ресурс, но много 
печелившо.

• Опровергаването само на една фалшива новина отнема часове, дори 
дни, и изисква влагане на значителен ресурс, често без финансова полза. 
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Лъжата може да обиколи света, 
преди истината да си обуе ботушите

Тери Пратчет, Истината, 2000 г.
Превод: Владимир Зарков

„                      “



Добри практики (1)

Проверка на автора
o Има ли посочен автор – физическо или юридическо лице с имена? Потърсете с

търсачката името, за да научите повече. Ако съдържанието е анонимно, отнесете

се с повишена критичност към него.

o Има ли ясно указани данни за контакт със собственика на сайта – имена,

телефон, имейл адрес, пощенски адрес, или само формуляр за обратна връзка?

o Проверете датата – понякога се рециклира старо съдържание и се представя

като актуално
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Добри практики (2)

Проверка на източника
o Има ли цитиран източник на публикуваната информация?

o Този източник компетентен ли е по темата?

o Потърсете оригинала в посочения източник.

o Потърсете с търсачката информация за репутацията на източника.
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Добри практики (3)

Проверка на съдържанието
o Научете какво казват други по темата, за да разберете достоверно ли е

съдържането

o Потърсете в търсачката повече информация за съдържанието. Проверете

дали споменатите имена са истински или не.

o Проверете новинарски източници с международна и национална репутация,

за да намерите скорошна информация

o Проверете дали дадено изображение е извадено от контекста

o Използвайте инструменти за проверки на фактите
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Как да противодействаме на фалшиви новини

Ако имате съмнения,
не споделяйте!

Ако имате време, ресурс и умения –
опровергайте!
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Благодаря
ЗА ВАШЕТО ВНИМАНИЕ!
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